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Tanzspiel 
Für jede Feier geeignet 

 

Dieses Spiel ist für jede Feier geeignet. Die in den Versen 

aufgeführten Personen auf Zettel schreiben und getrennt 

verteilen bzw. ziehen lassen (männliche Personennamen an 

Männer und weibliche Personennamen an Frauen). Die Karten 

sind auf der Rückseite gekennzeichnet (männlich, weiblich). 

Nachdem immer ein Pärchen aufgerufen wurde, spielt die Musik 

zum Tanz. 

Alle Pärchen tanzen bis zum Schluß mit. 

 

Check vor dem Spiel: 

1. Wieviele Paare passen auf die Tanzfläche ? 

2. Anzahl der Karten danach sortieren. 

3. Karten in männlich und weiblich trennen. 

4. Spruch bereitlegen. 

Ablauf: 

1. Eine Moderatorin suchen, die das Gedicht liest. 

2. Die Moderatorin lässt die Karten ziehen. (Männer + Frauen + 

Niete an einen Mann oder Frau) 

    (Achtung: männlich & weiblich nicht verwechseln) 

3. Die Moderatorin bekommt das Gedicht. 

4. Die Moderatorin liest das Gedicht vor. 

5. Die Paare kommen auf die Tanzfläche. 

6. Die Paare müssen ein Lied durchtanzen. 

7. ENDE 
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Ablauf bei einer Hochzeit 

(Geschichte vom Musiker vorgelesen) 

1. Anzahl der Kartenpaare festlegen 

2. Brautpaar zur Musik kommen. 

2. Dir Braut teilt die „MANN“ - Karten aus. 

3. Der Bräutigam teilt die „FRAU“ - Karten aus. 

4. Eine beliebige Dame aussuchen. 

5. Diese Dame verteilt die Karte „NIETE“ an einen Mann 

6. Diese Dame bekommt den letzten Satz zum Vorlesen 

(auf eigenem Zettel) 

7. Geschichte wird vorgelesen (Musiker oder vom Publikum). 

8. Letzter Satz von der Dame, die dann mit der Niete tanzt. 

 

 

Standard-Tanz (Zusatz): 

Jedes Tanzpaar bekommt eine Seite der Zeitung „Standard“ und 

muss darauf den kommenden Tanz tanzen. 

Wenn die Musik aufhört scheiden jene Paare aus, die nicht mehr 

auf der Zeitung stehen. Die Zeitung (Tanzfläche) wird nun 

halbiert und die Musik spielt weiter. 

Dies wird solange wiederholt bis nur mehr ein Paar übrig bleibt. 

Das Gewinnerpaar bekommt einen Preis.
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 Tanz-Spruch 

Liebe Freunde, gebt acht, 

jetzt folgt ein Tanz, der allen Freude macht! 

 

Sie bekamen Namen aus Sagen und Märchen, 

von Film und Bühne kommt manches Pärchen. 

 

Ruf ich die Namen, so geht bitte schön leis 

mit zierlichen Schritten hinein in den Kreis. 

 

Sollte jemand von Euch beleidigt sein, 
der scher sich eiligst ins Bett hinein. 
 
Wir brauchen nur Nachbarn mit Sinn und Humor, 
wer das nicht versteht, ja der ist ein Tor. 
 

Die Musik spielt auf, wir wollen dann sehn, 

wie ihr in der Mitte einen Tanz werdet drehn. 

 

Den Tanz eröffnet - es ist soweit, 

ein Paar aus der Kinderzeit. 

 

(grüne Texte nicht vorlesen) 

Pärchen 1 
Ein lustiger Bursch und ein blitzsauberes Mädel - 

ihr kennt sie wohl - es sind Hänsel und Gretel.  
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Pärchen 2 
Es tanzen nun in seeliger Wonne 

der silberne Mond und die goldene Sonne. 

 

Pärchen 3 
Damit die Operette erhält ihren Lohn 

tanzt die Csardasfürstin mit ihrem Zigeunerbaron. 

 

Pärchen 4 
Es drehen sich wie zwei flinke Wiesel 

der Schweinehirt und die Gänseliesel. 

 

Pärchen 5 
Es eilen in den Saal ganz schnell 

der Buchhalter und die Tippmamsell. 

 

Pärchen 6 
Wie komm' ich nur zu einem Mann? 

Fragt den Casanova die keusche Susann. 

 

Pärchen 7 
Es treffen sich zum 5-Uhr-Tee 

der Kasper und die Märchenfee. 

 

Pärchen 8 
Hans im Glück tanzt wie noch nie - 

heut mit seiner Goldmarie. 
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Pärchen 9 
Es erscheinen uralte Bekannte 

der Skatbruder und die Kaffeetante. 

 

Pärchen 10 
Gehst Du heute Abend mit mir aus? 

Fragt der Kater die kleine Maus. 

 

Pärchen 11 
Bin ich denn eine lahme Krücke, 

fragt der Elefant und holt sich die Mücke. 

 

Pärchen 12 
Jetzt kommt ein leckeres Paar oh je, 

es ist der Koch mit seiner Küchenfee. 

 

Pärchen 13 
Und jetzt kommt ein ganz verliebtes Pärchen, 

es ist der Paul mit seinem Klärchen. 

 

Pärchen 14 
Der Märchenprinz weckt sein Dornröschen auf 

und tanzt mit ihr in den Himmel hinauf. 

 

Bevor wir nun wieder zu unseren Plätzen gehn, 

wollen wir uns alle noch einmal im Tanze dreh'n. 

Wenn ihr denkt, daß ich vergessen habe „mich“, 

mit der flottesten Niete tanze ich! 
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Kartenpaare 

01. Hänsel und Gretel 

02. Mond und die Sonne 

03. Zigeunerbaron und Csardasfürstin 

04.  Schweinehirt und Gänseliesel 

05.  Buchhalter und Tippmamsell 

06.  Casanova und Susann 

07.  Kasper und Märchenfee 

08.  Hans im Glück und Goldmarie 

09.  Skatbruder und Kaffeetante 

10.  Kater und kleine Maus 

11.  Elefant und Mücke 

12.  Koch und Küchenfee 

13. Paul und Klärchen 

14. Märchenprinz und Dornröschen 

15. Niete (Partner für die Moderatorin) 
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2x Einzeltext für den letzten Satz: 

 

Bevor wir nun wieder zu unseren Plätzen gehn, 

wollen wir uns alle noch einmal im Tanze dreh'n. 

 

Wenn ihr denkt, dass ich vergessen habe „mich“, 

mit der flottesten Niete tanze ich! 

 

 

 

 

 

Bevor wir nun wieder zu unseren Plätzen gehn, 

wollen wir uns alle noch einmal im Tanze dreh'n. 

 

Wenn ihr denkt, dass ich vergessen habe „mich“, 

mit der flottesten Niete tanze ich! 

 


